
 پېژندنه مصنوعي ځیرکتیا    د

 پېژندنه  -۱

نه زرګونه کلونه    چې   مصنوعي ځیرکتیا چې د علمي څېړنو یو نوی ډګر دی، ایښودل    دمخهاساسات او مبادي يې له نن 

مصن د  دمخهشوي.  کولو  مطالعه  تر  ځیرکتیا      به  وعي 
ً
مثلا ولرو،  بلدتیا  سره  موضوعاتو  ځینو  له  چې  وي  ې فلسفد  ښه 

اروااساسات ژبپوهنه،  دا  ،  چې  په دې  بیالوژي؛  او  په غیر   ټولې څانګېپوهنه  بریده  ډېره  تر  او  په مستقیم  یو څه حده  تر 

 . پورې ارتباط نیس يه مصنوعي ځیرکتیا  پمستقیم ډول  

 د مصنوعي ځیرکتیا تعریف  -۲

یو، ړ پېچلې پوښتنه ده او له پې  ه ډېر   چې مصنوعي ځیرکتیا څه ده؟ دا  موضوع د غوره پیل لپاره به دا پوښتنه وکړو د خپلې  

تیا یو ساده تعریف په دې ډول بیالوژي پوهان، ارواپوهان او فلسفیان سرګومي کړي دي. د مصنوعي ځیرک   يې  پېړیو راهیس ې

   دی:

یا هوښیار ګومان ي چې لیدونکی د ځیرک کو مصنوعي ځیرکتیا د هغو سیسټمونو پوهه ده چې په داس ې ډول چلند یا عمل »

 « باندې وکړي.ور 

پورتني تعریف ته مو د مصنوعي ځیرکتیا یو ساده تعریف وویل؛ په دې چې مصنوعي ځیرکتیا دومره ساده او وړه خبره هم 

نه ده، څومره چې په پورتني تعریف کې لیدل کېږي. مصنوعي ځیرکتیا د هغه سپین طیف په څېر دی، چې څومره یې تجزیه 

 . نوره هم زیاتېږيکوو، هماغومره يې پېچلتیا  

 د مصنوعي ځیرکتیا په یوه بل تعریف هم غور کوو:   د همدې لپاره

 intelligent)مصنوعي ځیرکتیا د هغو میتودونو ټولګه ده چې د انسانانو یا نورو حیواناتو په ځیرک او هوښیار چلند  »

behavior)    له مخې پېچلي پرابلمونه حل کوي. بنا وي او د هماغو میتودونو » 

  د دې تعریف له پورتني تعریف سره یو بنیادي فرق دا دی چې دلته مو د ځیرکتیا منبع یا سرچینه وپېژندله؛ ځکه په پورتني

ځیرکتیا څه ده؟ زموږ دې    ي. پوښتنه دا ده چېکو باندې  تعریف کې یوازې دومره ویل شوي و چې لیدونکی د ځیرک ګومان ور 

یې دا دی چې مصنوعي ځیرکتیا یې د سیسټمونو  هم  تعریف دغه پوښتنه   کړه. دوهم توپیر   وایستله او مطالعې را  لهځواب 

چلو پرابلمونو  پراخه کړ. په دې چې موږ د سیسټمونو د مطالعې لپاره مصنوعي ځیرکتیا ته اړتیا نه لرو، بلکې د پېیې ور مفهوم 

 او ګټه ترې اخلو. پنځوو  مصنوعي ځیرکتیا    د حل کولو لپاره

ګټور کارونه به کولی ش ي او د دې   ځیرک ډول به چلند نه کوي، خو  لرو چې پههم  به  داس ې سیسټمونه    چې  و دې ش ي   نو

 د انسانانو په ځیرک چلند ولاړ وي.   هغه به له اساس ي پلوهټمونه کوم میتودونه کاروي،  کارونو لپاره چې دغه سیس 

له ځانه ځیرک په دې ځای کې مو د مصنوعي ځیرکتیا طیف په دوو   برخو ووېشه، چې یو هغه مصنوعي ځیرکتیا ده چې 

ایله ځیرک چلند  چلند ښيي، هوښیار وي او د انسان په څېر هوښ او ذکاوت لري او دوهمه مصنوعي ځیرکتیا هغه ده چې 

چې یو لړ پېچلي پرابلمونه حل   ي او کمپیوټرونه د دې جوګه ګرځولی ش   ي په بله اصطلاح شبیه سازي کولی ش   یا   کولی   تقلید

 کړي. 
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 . په دې دواړو کې لومړي ډول ته يې قوي مصنوعي ځیرکتیا او دوهم ته یې کمزورې مصنوعي ځیرکتیا ویل کېږي

د قوي مصنوعي ځیرکتیا پلویان په دې اند دي چې که کمپیوټر ته د پروسېس کافي ځواک ورکړو او له بسنده ځیرکتیا يې 

باشعوره  یو  په هماغه ډول  او  وړتیا ولري  د فکر کولو  معنا  اصلي  په  چې  کمپيوټر جوړولی شو  یو  داس ې  نو  کړو،  برخمن 

 موجود ش ي، څنګه چې انسان یو باشعوره موجود دی. 

بولي. دوی په دې اند دي چې د یوه یې  لېونتوب    ا څېړونکي دغه نظر ناسم او حتی خو ګڼ فلسفیان او د مصنوعي ځیرکتی

کې خو راتلی ش ي، خو  دایرهداس ې روبوټ جوړول چې احساسات ولري او باشعوره اوس ي، تر ډېره پورې د ساینس ي افسانو په 

 د مصنوعي ځیرکتیا له اهدافو یې نه شو بللی. 

چې  کېږي  ته ویل  یاده مصنوعي ځیرکتیا دې  ده.  ولاړه  کمزورې مصنوعي ځیرکتیا  مقابل کې  په  یادې مصنوعي ځیرکتیا  د 

پېچلي  مرسته  په  چلند  ځیرک  دې  د  چې  ش ي  کولی  کمپیوټرونه  او  کولی شو  سازي  شبیه  یا  کولی  موډل  یوازې  چلند  ځیرک 

پرابلمونه حل کړي. د دې لیدلوري پلویان استدلال کوي چې که چېرته یو کمپیوټر په ځیرک او هوښیار ډول چلند وکړي، نو 

 دا په دې معنا نه ده چې کمپیوټر په رښتیا هم هماغس ې ځیرک شوی، څنګه چې یو انسان ځیرک او ذکي دی. 

ګډه نه يې  د قوي مصنوعي ځیرکتیا او کمزورې مصنوعي ځیرکتیا په اړخ کې یوه بله موضوع هم لرو چې باید له یو بل سره 

 او هغه قوي میتودونه او کمزوري میتودونه دي.    ،کړو 

 قوي میتودونه او کمزوري میتودونه    -۳

ځیرکتیا   مصنوعي  چې  قوي جوړوو موږ  دي:  ډوله  دوه  په  میتودونه  دغه  واخلو.  کار  میتودونو  ځینو  له  چې  ده  اړینه   ،

میتودونه او کمزوري میتودونه. لومړی په کمزورو میتودونو ځان پوهوو. په مصنوعي ځیرکتیا کې دغه میتودونه د منطق،  

 پلي لوی شمېر پرابلمونو    ه اس ې سیسټمونو څخه ګټه اخلي، چې پاتومات استدلال او نورو عمومي جوړښتونو په څېر له د

کېدای ش ي، خو کوم پرابلم چې حل کېږي، ضرور نه ده چې مصنوعي ځیرکتیا دې د هغه پرابلم د دنیا )چاپېریال( په هکله 

پرابلم د حل  يوهاصلي پوهه یا علم هم ولري. په دې معنا چې هر پرابلم په یوه چاپېریال کې رامنځته کېږي، نو که چېرته موږ د 

( په هکله معلومات  چاپېریال)دنیا  د هغه پرابلم د  مو  کولو لپاره له کمپیوټري ځواک نه کار اخلو، خو کمپیوټر )سیسټم( ته  

 .  دی  کمزورو میتودونو کار اخیستی، نو په اصل کې مو له  ي ورکړي نه و 

په یوه داس ې سیسټم تکیه کوي چې د خپلې دنیا او هغه پرابلم په هکله   ي میتودونو د پرابلم حل کولو روشبل خوا، د قو 

کمزورو  په  بېرته  میتودونه  قوي  نو  که وګورو،  اصل کې  په  لري.  پوهه هم  او  کچه علم  لویه  په  کېږي،  مخ  ورسره  چې دی 

میتودونو ولاړ دي، په دې چې یو سیسټم چې یوازې پوهه ولري او د دې پوهې د سبمالښت لپاره میتودولوژي )تګلاره( ونه لري، 

نو هغه سیسټم یو بې ګټې او بېکاره سیسټم دی. په نورو ټکو کې داس ې هم ویلی شو چې کمزوري میتودونه د یوه پرابلم د حل 

 بیانوي.   «څه والی »یتودونه د هغه پرابلم وضع کوي او قوي م «څرنګوالی »کولو  

د لومړنیو څېړنو تمرکز پر کمزورو میتودونو و. نیویل او سایمن چې د مصنوعي   کې د یادونې وړ ده چې په مصنوعي ځیرکتیا 

پروګرام   کمزورو میتودونو    « general problem solver» ځیرکتیا له لومړنیو څېړونکو څخه دي، په خپل یوه  کې له همدې 

څخه استفاده کړې وه چې د لوی شمېر عمومي مسایلو د حل کولو لپاره جوړ شوی و. د دې میتود د ناکامۍ لامل دا وو چې  

له ځینو   چې  نه کوي  دا بسنه  یوازې  په کار واچول ش ي،  لپاره چې مصنوعي ځیرکتیا  د دې  چې  پوه شول  وروسته څېړونکي 
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الګوریتمونو کار واخلو او ساده جوړښتونه پکې وضع کړو، بلکې د مصنوعي ځیرکتیا د فعالیت لپاره علم یا پوهه یو بنسټي 

 توکی دی. 

خو دا په دې معنا نه ده چې کمزوري میتودونه په لوستلو نه ارزي او یا دا چې ګټور نه دي، بلکې په زیاترو حالتونو کې همدا 

کمزوري میتودونه دي چې د پرابلمونو د حل کولو لپاره د ایډیال روش حیثیت لري. خو په یوه سیسټم کې د علم اضافه کول 

او هوښیار ډول  په ځیرک  نوو مسایلو سره  له  چې  اساس ي فکتور دی  لپاره  د جوړولو  داس ې سیسټم  یوه  د  په حقیقت کې 

ش ي  برخورد قوي کولی  د  نو  ش ي،  ځیرک ښکاره  يې  چلند  چې  کړو  جوړ  داس ې سیسټمونه  چې  غواړو  موږ  که  راز،  دغه  او  ؛ 

 میتودونو استعمال پکې حتمي دی. 

 له ارستو نه تر بېبیج پورې  -۴

ا ارستو  چې  دوه سیسټمونه دي  استدلال هغه  منطقي  د  منطقونه  پریډیکیټ  او  یونانپروپوزیشنل  ارستو  کړي.   ی ختراع 

ۍ کې يې درس وایه. د ارستو لیکنو د  دې ژوند کړی او د اپلاتون په استاق م پورې ي  ۳۲۲څخه تر    ۳۸۴و، چې له  فیلسوف  

 . دی  معاصر ساینس ي تفکر لپاره یو لوی بنسټ چمتو کړی 

د مصنوعي ځیرکتیا له لیدلوري، د ارستو د څېړنو تر ټولو په زړه پورې برخه د هغه منطق ده. ارستو د صغری و کبری 

 منطق اختراع کړی، چې دی يې په دې ډول تعریفوي: 

شیان  » ځینې  لومړی  کې  هغه  په  چې  دی  ډسکورس  هغه  کبرا  و  هغه  تعريفېږيصغرا  کبله  له  دوی  د  ش ی  بل  یو  بیا  او   ،

 « خصوصیت ځان ته خپلوي.

 
ً
 د صغرا او کبرا عبارت درې برخې لري او لومړۍ دوه برخې دا په ثبوت رسوي چې دریمه برخه صحیح ده، مثلا

 ټول انسانان به مري. 

 ارستو انسان دی.

 نو، ارستو به هم مري.  

د منطق   تر ارستو وروسته او منطقپوهانو وده او پراختیا ورکړهاو  ود ارستو منطق ته وروستیو فلسفیانو، ریاض ي پوهان  

په نوم پر   Dialectica( د  ۱۱۴۲  –  ۱۰۷۹لسمه پېړۍ کې واخیستل شوو. پیټر ابلارډ )و په برخه کې تر ټولو مهم ګامونه په دو 

 منطق پرېمانه کار وشو، خو ډېر زیات کار او څېړنې د وروستیو پېړیو زېږنده دي.  روروسته هم پ   او   هلمنطق یوه مقاله ولیک

په لویه  په اوولسمه او اتلسمه پېړۍ کې ګوټفریډ لیبنیز او نیوټن په ګډه کالکولس اختراع کړ، چې نن ورځ يې ریاض ي پوهان

اوس کولی موږ    یبنیز د دې نړیوالې ژبې له برکتهلیبنیز د استدلال لپاره ریاضیکي ژبه رامنځته کړه. د ل  کچه استعمالوي. دغه راز

د دې ژبې په بشپړولو  سره له دې چېلاس پورې کړو. لیبنیز کولو چې هر ډول پرابلمونه په ډېر دقت بیان او بیا يې په حل شو 

باندې بریالی نه شو، خو د هغه څېړنو د پروپوزیشنل او پریډیکېټ منطق لپاره د اساس و بنیاد حیثیت درلود چې نن ورځ د 

 مصنوعي ځیرکتیا د څېړنو لپاره خورا زیات مهم دي. 

( بولین ۱۸۶۴  –  ۱۸۱۵موږ نولسمې پېړۍ ته رسېږو. په نولسمه پېړۍ کې انګرېز ریاض ي پوه، جورج بول )  تر دې وروسته

ې په . بولین الجبر هغه منطقي سیسټم دی چې موږ يې لا هم د پروپوزیشنل او پریډیکېټ منطق د یوې برخایجاد کړالجبر  
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برقي انجینران هم له دې   (gate)  دروازو د سیلیکان چیپونو لپاره د منطقي    توګه استعمالوو. د دې ترڅنګ  په جوړولو کې 

 موږ ته  پراخه ګټه اخلي. بولین الجبر  نه   يریاض 
ً
 د ځینو مفاهیمو د بیان لپاره خورا ساده ژبه په لاس راکوي، مثلا

 الف صحیح دی. او 

 الف صحیح دی، خو ب غلط دی. 

یوې خواته چې بول خپل الجبر اختراع کاوه، نو بل لور ته چارلز بېبیج د نړۍ لومړنی کمپیوټر اختراع کړ چې انالیټیک انجن 

. نوموړی تر پایه ونه توانېده چې خپل کمپیوټر بشپړ کړي، خو د ده ډیزاینونه د وروستیو کارنده ماډلونو د جوړولو يې وباله

لپاره ډېر ارزښتمن تمام شول. د شلمې پېړۍ کمپیوټرونو د بېبیج له کمپیوټر سره ډېر شباهت خو نه درلود، مګر ډېر څه یې 

 ترې پور کړي خامخا وو. 

لوی  کې  کلونو   شاوخوا    ۱۹۵۰  پهډیجیټل کمپیوټر د شلمې پېړۍ تر منځنیو وختونو پورې یو خوب پاتې و. خو  د بېبیج  

وو او ډېر ژر لومړنيو    الکترونیکيدغه کمپیوټرونه  بېبیج د میخانیکي انجنونو بالعکسشمېر فعاله کمپیوټرونه جوړ شول. د 

 الکترومیخانیکي کمپیوټرونو خپل ځای هغو کمپیوټرونو ته پرېښود چې د واکیوم ټیوبونو په اساس رغېدلي وو. 

 کلونه  ۱۹۵۰الن ټیورنګ او    -۵

نو یادوو،  نه  ټیورنګ  الن  او  کوو  خبرې  ځیرکتیا  مصنوعي  پر  مخ    سکېد    يوازې   که  لیدلی  ه  بیو  د وي مو  ټیورنګ  الن   .

مصنوعي ځیرکتیا له سترو او مخکښو څېرو څخه دی. نوموړي د دوهمې نړیوالې جګړې پر مهال په بلېچلې پارک کې د المانیانو 

ده د یوه داس ې کمپیوټر په جوړولو کار پیل کړ چې د فکر   . تر جنګ وروستهدنده ترسره کولهاو سپړلو  کولو د کوډونو د حل 

 هم   کال کې د »کمپیوټري ماشینرۍ او ځیرکتیا« تر عنوان لاندې یوه څېړنیزه مقاله  ۱۹۵۰وړتیا ولري او په دې موضوع يې په  

 وکښله. 

دا  چې  دا وه  ازمایښت موخه  د دې  یادېږي.  نوم  په  ټېسټ  ټیورنګ  د  چې  کړ،  وړاندې  ازمایښت  یو  الن  مقاله کې  په دې 

معلومه کړي چې آیا یو کمپیوټر په رښتیا فکر کوي او که نه او بله دا چې دغه کمپیوټر ځیرکتیا لري او که نه. یاد ازمایښت په 

 لاندې ډول دی: 

نیږدې بله  په یوه خونه کې دوه واحدونه ایښودل کېږي، چې یو يې انسان او بل کمپیوټر وي. په    د دې ازمایښت له مخې »

خونه کې مفتش ناست وي. مفتش کولی ش ي چې له دواړو واحدونو څخه پوښتنې وکړي، خو له هغوی سره مخامخ خبرې نه  

 ش ي کولی او نه يې هم لیدلی ش ي. 

د  لوري  بل  له هغه  يې هم  به  او ځواب  يې کوي  به  په مرسته  کمپیوټر  د  چې  ده  مفتش چې کومې پوښتنې کوي، ښکاره 

کمپیوټر په مرسته ورکول کېږي او مفتش ته به د سکرین پر مخ څرګندېږي. په بله خونه کې ناست انسان به هڅه کوي، چې 

تش تېر باس ي وپېژني، خو که کمپیوټر کافي ځیرکتیا ولري، نو کولای ش ي چې مفسره مرسته وکړي تر څو خپل ځان ور له مفتش  

 چې په اصل کې کوم یو کمپیوټر او کوم یو انسان دی.   اشتباه کړي یې  کې او په دې  

دا کار کمپیوټر بې له شکه چې  )زه انسان یم او دا بل کمپیوټر دی(، خو    چېانسان کولی ش ي چې دا ډول ځوابونه ورکړي،  

هم کولی ش ي. د دې لپاره چې انسان خپل انسانیت ورته ثبوت کړي، نو اصلي لاره یې دا ده چې داس ې مغلق سوالونه ترې وش ي 

درک   د  يې  کمپیوټر  نشتهچې  کې شک  دې  په  لري.  ونه  اختراع    تومنه  پروګرامونو  کمپیوټري  لرونکو  ځیرکتیا  رښتیني  د  چې 
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  « اماده اوس ي.  هم   چې د دا ډول پېچلتیاوو لپاره  وروبښ ي  هم  کوونکي به خپل پروګرام ته د دې وړتیا 

ایلیزا سافټوېر کې. دغه   د وایزنبام په 
ً
کمپیوټري پروګرامونو کې کارول شوی هم دی. مثلا ټیورنګ ازمایښت په یو شمېر 

پخپل ځای دومره   وړتیا لري. ښکاره ده چې دغه کړنهکال کې ډیزاین شوی، د انسان په څېر د خبرو اترو    ۱۹۶۵سافټوېر چې په  

 د طبیعي ژبو پروسېس باندې د پوهېدو په برخه کې زیاتو پرمختګون
ً
و ته لاره ګټوره نه وه، خو دې هڅې په ځینو ساحو مثلا

یوه پروګرام د اختراع کوونکي   د دغس ې هېڅ پروګرام په ټیورنګ ازمایښت کې نه دی بریالی شوی، خو    هواره کړه. تر دې دمه

 . و اعلانونه کېږيغدي جایز د نهر کال  لا هم  لپاره  

لومړني    رنج لوبه یې کولی شوی او دغه رازوروستیو وختونو کې داس ې پروګرامونه جوړ شول، چې د شطکلونو په    ۱۹۵۰د  

 شول چې په انساني ژبې د پوهېدو وړتیا یې لرله.   ډیزاین  هم  داس ې کمپيوټري پروګرامونه

چې له   باور دا و د طبیعي ژبو د پروسېس او پوهاوي په برخه کې پراخه کار د کمپیوټري ژباړې په ډګر کې شوی. تر ډېره پورې  

وخت سره به کمپیوټرونه د دې جوګه ش ي چې په دقیق او مؤثق ډول به یوه ژبه، بلې ژبې ته وژباړلی ش ي. البته وروسته ولیدل 

 لا هم دغه ربړه نه ده هواره شوې. شوو چې دغه کار هغومره اسانه هم نه دی او  

کال کې د مصنوعي ځیرکتیا مخکښ   ۱۹۵۶کلونه له هر اړخه د مصنوعي ځیرکتیا لپاره مهم او اغېزمن کلونه وو. په    ۱۹۵۰

 وکاروله.   لپاره  اصطلاح د لومړي ځل  (Artificial Intelligence)جان میکارتي په ډارټماؤت کالج کې د مصنوعي ځیرکتیا  

او هغس ې چې له نومه یې ښکاري، د  رابلم حلوونکي نظریه رامنځته کړهیا عمومي پ GPSنیول او سایمن د  کال کې  ۱۹۵۷په 

 هر ډول منطقي پرابلمونه حل کړي. یاد پروګرام د  
ً
په نوم د  means ends analysisدې پروګرام اصلي موخه دا وه چې تقریبا

لومړی دا تشخیص ش ي چې څه باید وش ي او بیا د هغه    باید  کې دې میتودولوژي  په  .  و   یوې میتودولوژي په اساس جوړ شوی 

کار د کولو لپاره یوه لاره یا روش په کار واچول ش ي. دغه میتود د ساده مسایلو لپاره ډېر ښه کار ورکوي، خو د مځ یا مصنوعي  

پرابلمونه   هغه  ازې ځیرکتیا څېړونکي وروسته پوه شول چې دغه ډول میتود په عمومي ډول د تطبیق وړ نه دی او جي پي ایس یو 

 دی. مناسب نه    نوم  یا عمومي حلوونکی د دې پروګرام لپاره جي پي ایس  او   ښه حلولی ش ي، چې دی ورته ډیزاین شوی وي   ډېر

په دې وختونو کې د مصنوعي ځیرکتیا په هکله ډېره زیاته مثبت ګرايي لیدل کېده. څېړونکو به ویل چې د یو څو کلونو په 

ترڅ کې به د انسان په کچه ځیرک کمپیوټرونه رامنځته ش ي او داس ې پروګرامونه به جوړ ش ي چې د شطرنج نړیوال اتل ته به 

ماته ورکړي، له روس ي ژبې به انګلیس ي ته ترجمه وکولی ش ي او په ګڼه ګوڼه کې به یو موټر له څلور لارې وایستلی ش ي. که څه 

کلونو کې یو څه پرمختګ شوی او دا او دې ته ورته پرابلمونه حل شوي دي، خو تر دې دمه هېچا هم داس ې    ۵۰هم په تېرو  

 کمپیوټر نه دی ډیزاین کړی چې یو څوک يې په اصلي معنا ځیرک وبولي. 

په څېړنو کې په پراخه کچه    (AI)پروګرامي ژبه اختراع کړه، چې تر ننه پورې د مځ    (LISP)کې جان میکارتي لیسپ    ۱۹۵۸په  

 استعمالېږي.  

 کلونو پورې  ۱۹۹۰کلونو تر    ۱۹۶۰له   -۶

. د مصنوعي ځیرکتیا د څېړنو موخه نور دا  بدل شواو مسیر ډېر زیات    یپه را وروسته کلونو کې د مصنوعي ځیرکتیا تګلور 

پاتې نه شوه چې یو داس ې روبوټ جوړ کړي چې د انسان په څېر ځیرک اوس ي، بلکې څېړونکو د داس ې الګوریتمونو، تجربي 

څېر   په  مغز  انساني  د  چې  کړ،  پورې  استعمال لاس  په  میتودولوژیو  او  ش ي.  روشونو  کړای  حل  د پرابلمونه  ایونز  تامس 
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، چې کړل لپاره ډیزاین  کولو  د هغو پرابلمونو د حل  سیسټمونه    په نوم  «کاپي کېټ ساختمان»او میلاني میچل د    «انالوژي»

 د میچل کاپي کېټ سیس 
ً
چې دا ستونزه حل کړي چې، )الف، ب او ج(، له  وی ټم کولی ش انالوژي )قیاس( پکې کارېدلی وي. مثلا

 لري؟ هـ ، و( به له څه ش ي سره مشابهت  )ج، ب او الف( سره مشابهت لري، نو )د،  

خو د هغو سیسټمونو ایجاد چې د پورتنیو مسایلو ځیرکتیا نه ګڼل کېږي، د دغه ډول پرابلمونو د حل وړتیا په اصلي معنا 

او بې له شکه چې دغه کار د لا زیاتو ګټورو او مفیدو و  په څېر مسایل حل کړای ش ي، د مځ د څېړنو اصلي تګلوری ګرځېدلی  

 . وسافټویري سیسټمونو د ایجاد په لوري یو مؤثر او مثمر ګام 

د مصنوعي ځیرکتیا علم خورا زیات وغوړېده او هغه ډګرونه چې ځانګړی اهمیت یې ومونده، په   په تېرو نږدې لسیزو کې 

 لاندې ډول دي: 

 ماشین آموزي     *

 (multi-agent system)ګڼ استازي سیسټمونو       *

 مصنوعي ژوند      *

 کمپيوټري دید      *

 جوړونهپلان       *

 )په تېره بیا شطرنج(   ګېمونه     *

 فلسفه  -۷

چې د علومو  فلسفې ته د علومو مور وايي. فلسفه یوناني کلمه ده او له علم او پوهې سره مینې او رغبت ته ویل کېږي. دا  

 نه اوس ي. و تشه نه وي او شونې نه ده چې پوروړې يې   ې مور ده، ښکاره ده چې مصنوعي ځیرکتیا به يې هم له اغېز 

له اپلاتون او دکارت او بیا تر ډانیل ډینیټ پورې د فلسفې سترو مفکرانو د مصنوعي ځیرکتیا په معاصره څېړنه کې ستر 

 رول لوبولی دی. 

کېږي )ډرېفس،   ترمخ اشاره وکړه، خو ویل  چې   راپیدا شوه ( چې مصنوعي ځیرکتیا هغه مهال  ۱۹۷۲د ارستو رول ته مو 

زه غواړم په دې پوه شم چې د نېکي هغه ځانګړنه څه ده چې له امله »دغه خبره ولیکله   د تون په خپلو لیکنو کې د خپل استااپلا

نېک  يو  يې   کېږيعمل  ځ...  ګڼل  په هکله   کړمخپله  راانګړنه  زه غواړم دغه  کړنو  د  نورو خلکو  د  او  لپاره چې ستا  د دې  او 

 « قضاوت وکړم، د یوه معیار په توګه ګټه ترې واخلم.

بیابه  سقراط   د  د چلند  انسان  د  چې  لپارهادعا کوله  تعریفهم    نولو  یوه شخص ښه  ولی  الګوریتم  د  پرې او  بد چلند  یا 

 پېژندلی شو.

رسېږو، چې له کلونو راهیس ې د فلسفیانو او مصنوعي ځیرکتیا د زده کوونکو له خولې   هم   یوې بلې پوښتنې ته  هله دې ځای

آیا د انسان په ذهن کې د نیورونو تر یوې ساده مجموعې پرته نور کوم څه هم شته ټکو کې اورېدل کېږي:  که   ؟ یا په نورو 

آیا پایله به يې هماغه  نو  )پرزه( ځای پر ځای کړو،  آله  کمپیوټري  چېرته د انساني مغزو د هر نیورون پر ځای یوه معادله 
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 مخکینی انسان وي؟ او آیا دغه انسان به د ځیرک تفکر وړتیا ولري؟

دغه ډول پوښتنې چې معاصر فلسفیان لکه ډانیل ډینیټ وخت په وخت بحث و مباحثې ورباندې کوي او ځواب يې هم تر 

خورا   هوعي ځیرکتیا يې اغېزې او دلالتوناوسه له روڼتیا او څرګنتیا ډېر لرې برېښ ي، یو ګټور او علمي بحث دی او پر مصن

 پراخه دي.  

کاینات له دوو وايي، پلوی وو. ډوالیزم هغه نظریه ده چې  لوی  )دويي( کې یو ستر فلسفي رنه دکارت د ډوالیزم مه پېړۍ ۱۷په 

و و بل ماده ده. دکارت په دې اند ذهن ا او دا دوه واحدونه یو، بشپړ ډول له یو بل نه بېل دي داس ې واحدونو جوړ دی چې په

 پورې نه لري. ارتباط ور او هېڅ کومه اړیکه یا    یبشپړ ډول له فزیکي بدن نه بېل د چې ذهن )یا روح( په

ایزم په حیواناتو کې هم وجود لري. په بل عبارت، د ده په -و چې دغه دوهباوري نه  تر دې لا مهمه دا ده چې دکارت په دې  

اند پیشو یا سپی یوازې یو ماشین دی: که څه هم خورا پېچلی ماشین ، خو بیا هم یو ماشین دی. یادې نظریې د مصنوعي 

يې پروګرام کړو، ځیرکتیا پلویانو ته یوه ستره هیله او تمه ورکړه چې که کافي کمپیوټري ځواک سره یو ځای کړو او په سم ډول  

 ی ش ي چې کټ مټ د یوه حیوان په څېر چلند وکړي، او یا حتی انسان وزمه چلند وکړي. نو یو ماشین کول 

نن ورځ له کومو پوښتنو سره مخ ده، په   چې چې مصنوعي ځیرکتیا    ر فلسفې خبرې وکړې، له دې امله و موږ چې دلته پ

ه. خو نن ورځ چې علومو  د کړې  هم د ځوابولو هڅه    ډېر پخوا راپورته شوې او فلسفې يې  نه  ننله    ېهغه پوښتن  هم   فلسفه کې 

ترقي او پېشرفت کړی او د فلسفې له چتر نه یې ځان ویستلی، د دې پوښتنو د علمي ځواب لپاره د مصنوعي ځیرکتیا څېړونکي 

د   ته  او زده کوونکي  پوهنو  په څېر  لټوي او خپل ځوابونه    مخه کوي ادراکي علومو  د مصنوعي  همالته  ده چې  دا  بله خبره   .

 ونه غورځوو.د معاصرې ټکنالوژۍ رول او اغېز هم له پامه    باید   ځیرکتیا په څېړنو کې

 ژبپوهنه  -۸

هم   کې  ځیرکتیا  مصنوعي  په  څېړنه  ژبو  بشري  د  ده.  سپړنه  او  څېړنه  ساینس ي  او  علمي  ژبې  د  لري ژبپوهنه  د لوی لاس   .

د ایجاد سره  له  ډو   کمپیوټر  بل  یو  ژبژبو  کمپیوټري  راغی، چې  منځته  بول  ېل هم  کمپیوټر ييې  د  لیسپ .  او   جاوا 
ً
مثلا ژبو  ي 

 هر هغه څوک )انسان یا کمپیوټر( چې  بالعکس
ً
بشري ژبې خورا پېچلې او له داس ې کږلېچونو او جنجالونو ډکې دي چې تقریبا

 د ژبو له استعمال سره بلدتیا او تجربه ونه لري، ممکن په دام کې يې ونښلي. 

دغه پېچلتیا او د مصنوعي ځیرکتیا په هکله د څېړونکو مثبت ګرايي د دې لامل شوه چې د طبیعي ژبو پروسېس د مصنوعي  

 ځیرکتیا په اولنیو ورځو کې د څېړنې یو مشهور ډګر وګرځي. 

کلونو کې يې د   ۱۹۵۰د طبیعي ژبو د پروسېس په باره کې یو څه مثبت ګرايي د نوام چامسکي له لیکنو وزېږېده، چې په  

تیوري ده. د   شکلي نحوي جوړښتونو تیوري وړاندیز کړه. د نحوي جوړښتونو تیوري د انساني ژبې د ساختمان یا جوړښت  

 ې پر اساس انساني ژبې ته د جوړښت ورکولو هڅه هم وه. ند ژبپوه  ينوموړي تیور 

دواړه   په څېړلو کې دغه  د پروسېس  ژبې  د طبیعي  او  لري  اړیکه وجود  نږدې  ترمنځ خورا  او مصنوعي ځیرکتیا  ژبپوهنې  د 

 . او په ګډه مخکې ځي   يو بل ته لاس ورکوي څانګې  

 ارواپوهنه او بیالوژي  بشري   -۹
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ذهن مطالعه ده او بیالوژي پخپله د انسان بدن څېړي. که زه د دکارت غوندې د ذهن او روح ترمنځ   يارواپوهنه د انسان

ی شم چې ارواپوهنه روح او بیالوژي جسم څېړي. پوښتنه دا ده چې د ذهن )روح( مطالعه او د انساني ړم، نو ویلتوپیر ونه ک 

 بدن څېړنه، له مصنوعي ځیرکتیا سره څه تړاو لري؟ او کومه ګټه به ورته ورسوي؟

 د لټون الګوریتمونه د انسان له هېڅ ډول بیالوژیکي یا اروايي چارې سره  
ً
اړخ نه ښکاره خبره ده چې ځینې تخنیکونه، مثلا

. د لټون الګوریتم د کمپیوټري ژبې او ډېټا سټرکچرونو په مرسته جوړېږي، نو له بیالوژیکي یا اروايي چارې سره يې څه؟  لګوي 

شته چې له مصنوعي ځیرکتیا سره ډېر ښایسته تطابق کوي او په وده کې يې  برخې د دې دواړو علومو ډېری داس ې  خوا  خو بل

د  ورسره    مرسته نیټورک(  )نیورل  د عصبي شبکو  نن ورځ  چې  نیورونونه،  الکتروني  پیټ  او  د مکلاچ  په ډول  مثال  د  کوي. 

 رغېدلي دي. جوړولو لپاره استعمالېږي، په مستقیمه توګه په داس ې ډول رغېدلي، په څه ډول چې په انساني مغزو کې نیورونونه  

  دي ې ولاړ د مصنوعي ځیرکتیا د څېړنو یوه لویه برخه له ادراکي ارواپوهنې سره اړیکه لري، چې په دې تیوري  په همدې توګه

چې د انسان ماغزه له پوهې یا معلوماتو استفاده کوي، او دغه معلومات د پروسېس قابلیت لري، تر څو پرابلمونه حل کړي، 

 او ځیرک اعمال سرته ورسوي.   ترسره کړي ، استنتاج  پرېکړې وکړي 

مړۍ نیمايي پورې را ارواپوهنه د شلمې پېړۍ تر لو  چلندد  رواپوهنې سره په ټکر کې وه. ا يچلندله  څانګهد ارواپوهنې دغه 

ارزښت پوهې یا معلوماتو ته ارزښت    ې هغ  او   ارواپوهنه چلند ته په مستقیم ډول له محرک سره تړاو ورکوي   چلند د  وغځېده.  

چې پر   پرې خبرې وکړې چې پاولف په خپلو هغو تجربو کې    څانګه ده. دا د ارواپوهنې هغه  پرته دهپه مغزو کې  نه ورکوي چې  

 سپو یې ترسره کړې وې. 

ارواپوهنه په مصنوعي ځیرکتیا کې له یوه اړخه بې له شکه ډېره ګټوره ده، ځکه دې مهم سوال ته په ځواب ویلو کې له موږ  

سره مرسته کوي چې ))ځیرکتیا څه ده؟(( موږ تر مخ هم ولیدل، چې دا یوه مغلقه پوښتنه ده، خو کله چې د دې پوښتنې د 

ځوابولو هڅه کوو، نو ارواپوهنه داس ې پرېمانه معلومات زموږ مخې ته ږدي چې د مصنوعي ځیرکتیا تر شا د شته نظریاتو د 

 رامنځته کولو لپاره ضرور او ګټور دي. 

 ندله او په مصنوعي ځیرکتیا کې مود ارواپوهنې رول به دومره هم نه را لنډوو، موږ چې د ارواپوهنې له برکته ځیرکتیا وپېژ 

 .دیپه احساساتو سمبالول هم  روبوټ  یو او    نهپېژنداحساساتو    تطبیق کړه، ورپس ې پړاو د

 د مځ )مصنوعي ځیرکتیا( پروګرامي ژبې   -۱۰

پوهېدنه ترسره کوو. له کمپیوټر سره چې افهام و تفهیم موږ چې خبرې کوو، له ژبې استفاده کوو او په دې ډول پوهاوی او 

. موږ چې يیښودل شوی، چې باینري ژبه يې بولکوو، له ژبې پرته امکان نه لري. په بنسټي ډول، د کمپیوټر اساس و بنیاد په ژبه ا

ژبې   (programming)کمپیوټري یا پروګراميپخپله خبره پوهوو، پرې له کمپیوټر سره په کومه ژبه کې خبرې کوو، یا کمپیوټر 

 بلل کېږي. 

چې د مصنوعي ځیرکتیا د سیسټمونو د ایجاد لپاره استعمالېږي. د پروګرام لیکنې عمومي ژبې    لوی شمېر پروګرامي ژبې شته

 س ي پلس پلس او جاوا له دې امله  
ً
استعمالوو چې دا هغه ژبې دي چې ډېری کمپیوټرپوهان یې تجربه او بلدتیا لري.   زیاتېمثلا

البته دوه داس ې پروګرامي ژبې هم شته چې له داس ې ځانګړنو برخمنې دي چې په ځانګړې توګه د مصنوعي ځیرکتیا د پروژو د 

 پروګرام کولو لپاره ګټورې او مفیدې دي، چې یوه پرولوګ او بله لیسپ ده. 

(c) ketabton.com: The Digital Library



  

(c) ketabton.com: The Digital Library



 ګټې او محدودیتونه    -۲

 پېژندنه  -۱

داســ ې مثبــت ګرايــي چــې تــر نــن ورځــې پــورې يــې څرکونــه نــه    –د مصــنوعي ځیرکتیــا ابتــدايي تــاریخ لــه پراخــه مثبــت ګرايــي ډک وو  

د قـوي مصـنوعي ځیرکتیـا )دا نظریـه چـې کمپيـوټر د دې وړتیـا لـري چـې ذهنـي حالتونـه خپـل کـړي(    لیدل کېږي. په دې څپرکيـ کېـ بـه

پر وړاندې ځینو دلایلو ته کتنه وکړو او په نن ورځ کې به د مصـنوعي ځیرکتیـا اغېـز او نفـوذ تـه اشـاره ولـرو او دا بـه روښـانه کـړو  

 چې مصنوعي ځیرکتیا ولې د علم یو مهم ډګر ګرځېدلی. 

په دې به هم خبـرې ولـرو چـې د مصـنوعي ځیرکتیـا ټولنـه تـر کـوم بریـده د خپلـو هغـو اهـدافو پـه ترلاسـه کولـو کېـ    په دې سربېره

پـه نـوم کمپیــوټر    «هـال»کتنـه وکـړو چـې د    هـم  دې تـه بـه  خـه لا بـاور کېـده. پــه تېـره بیـاکامیابـه شـوې چـې پـر شـونتیا يـې څـو پېـړۍ دم

: فضـايي اودیســه(( ساینسـ ي افســانې فلـم کـېـ ښـودل شــوی، د نـن ورځــې د ټکنـالوژۍ پــه مرسـته امکــان لـري او کــه  ۲۰۰۱چـې پــه ))

 نه؟

د مصنوعي ځیرکتیا نفوذ ته به هم کتنه وکړو او وبه ګورو چې نن ورځ یانې په یوویشـتمه پېـړۍ کېـ مصـنوعي ځیرکتیـا   دغه راز

 په څه ډول استعمالېږي؟

 چینايي خونه  -۲

د جـان سـارل د چینـايي خـونې اسـتدلال بـه تـر  او    پر وړانـدې د شـته نیوکـو لـه تجزیـې وکـړو   صنوعي ځیرکتیاپیل به يې د قوي م

 بحث لاندې ونیسو. 

اســــتدلال کــــړی. د قــــوي مصــــنوعي    پیــــاوړیجــــان ســــارل د قــــوي مصــــنوعي ځیرکتیــــا د ملاتــــړو پــــر خــــلاف ډېــــر    امریکــــايي فلســــفي

ځیرکتیا پلویـان پـه دې بـاور دي چـې هغـه کمپیـوټر چـې پـه کاـفي انـدازه پـه ځیـرک ډول چلنـد وکـړي، کـولی شـ ي چـې پـه واقعیـت کېـ هـم  

 شعور یا ذهني حالتونه ولري، چې یو انسان یې لري.  تر ډېره هماغس ې  ځیرک اوس ي او

د دې یـو مثــال دا دی چــې د ډېټــا سـټرکچرونو چــې ســکرپټونه بلــل کېـږي، پــه اســتفاده د دې شــونتیا شـته چــې داســ ې یــو سیســټم  

 سیسـټم تـه د یـوه سـړي  
ً
ایجاد ش ي چې یوه کیسه ورکول ش ي او بیا دا سیسټم د کیس ې په باره کې ځینې پوښـتنې ځـواب کـړي. مـثلا

پـه بـاره کـېـ کیسـه وشــ ي چـې پـه رســتورانت کېـ د شــپې ډوډۍ خـوري او کـومې پوښــتنې چـې تــرې کېـږي هغـه بــه هـم یــو څـه پېچلتیــا او  

ګونګتیــا لــري. د قــوي مصــنوعي ځیرکتیــا ملاتــړي ادعــا کــوي چــې هغــه سیســټمونه بــه ځیــرک وي چــې وکــولی شــ ي دغــه وړتیــا تــر نــورو  

کیسـو او نــورو پرابلمونـو پــورې هــم وغځـوي. پــه دې معنـا چــې د نــورو کیسـو پــه بـاره کـېـ هــم پوښـتنې ځوابــولی وشـ ي او نــور مســایل  

 هم حل کړي. 

 د سارل د چینايي خونې تجربه پر همدې نظريې بنا ده او لاندې پرې خبرې کوو:

نــه    خــو هـېڅ  وړتیـا  اپـه خونـه کـېـ یـو انګلیســ ي ژبـی ناســت دی. نومـوړی لــه انګلیسـ ي پرتــه پـه بلــه هـېڅ ژبــه خبـرې نــه شـ ي کــولی او د

 لري چې چینايي ژبه ولولي، خبرې پرې وکړي او یا پرې پوه ش ي.  

پــه خونــه کـېـ لــه انســان ســره یــو شــمېر کارتونــه پراتــه دي، چــې چینــايي نښــ ې پــرې کښــل شــوې او یــو شــمېر لارښــوونې دي چــې پــه  

 انګلیس ي ژبه لیکل شوې.  
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کېـږي او د کیسـ ې پـه بـاره کېـ یـو څـو پوښـتنې هـم کېـږي. پـه    اورول   د خونې لـه یـوه غـار نـه پـه چینـايي ژبـه کېـ خـونې تـه یـوه کیسـه

کـولی شـ ي چـې د هغـو کاـرتونو پـه اسـتفاده دې پوښـتنو تـه ځوابونـه    ومې لارښـوونې لـري د هغـو لـه مخـېخونه کې ناست سړی چې ک

 . وسپاري پوښتونکي ته    خپل ځوابونه  برابر کړي او له هماغه غار نه

کــه دغــه سیســټم پــه ســمه توګــه ورغــول شــ ي، نــو د پوښــتنو ځوابونــه بــه د دې لپــاره کـاـفي وي چــې پوښــتونکی پــه دې بــاوري شــ ي  

 شوی دی.   پوښتنو او خپلو ځوابونو پوهچې خونه )یا د خونې دننه شخص( په رښتیا په کیس ې،  

ــه نــــه   ــه چینــــايي ژبـ ــو ې پـ ــه نــــه پـــوهېږي. د کــاــرتونو ټـ ــايي ژبـ ــه کــېـ ناســــت ســـړی پــــه چینـ ــاده دی. پــــه خونـ ــتدلال ډېــــر سـ ــارل اسـ د سـ

ــ ې   ــې لـــه ځانـــه داسـ ــه د دې وړتیـــا لـــري چـ ــوه کـــل پـــه توګـ ــا هـــم سیســـټم د یـ ــه پـــوهېږي، خـــو بیـ ــم پـــه چینـــايي نـ پـــوهېږي. پخپلـــه خونـــه هـ

 خصوصیات ښکاره کړي چې مشاهده کوونکی په دې عقیده ش ي چې سیسټم )یا یوه برخه یې( په چینايي ژبه پوهېږي.  

چې په ځیرک ډول چلنـد کـوي، ضـرور نـه ده چـې پوهـه، شـعور او واقعـي ځیرکتیـا دې هـم لـه    یو کمپیوټر  دا په دې معنا ده، چې

 ځانه وښيي.  

دغه لیدلوری په ښکاره د ټیورنګ له زاویې سره ټکـر لـري. ټیورنـګ ویـل چـې هغـه کمپیـوټر چـې یـو انسـان غلـط کـړي او دا فکـر  

 ورباندې وکړي چې کمپیوټر هم یو انسان دی، نو هغه کمپیوټر به په رښتیا ځیرک وي. 

وو. دلتـــه ادعـــا وشـــوه چـــې پـــه خونـــه کـېــ ناســـت    «سیســـټم ریـــپلای»د ســـارل د چینـــايي خـــونې اســـتدلال تـــه یـــو ځـــواب یـــا غبرګـــون  

انسان په چینايي ژبه نه پوهېږي، خو پخپله خونه پرې پوهېږي. یا داس ې ویلی شو چې د خـونې، انسـان او چینـايي نښـو د کاـرتونو  

ترکیب د دې وړتیا لري چې په چینايي کیسه پوه ش ي. په دې سربېره هـم د سـارل پـه اسـتدلال لـوی شـمېر انتقادونـه شـوي او دغـه  

 بحث و مجادله لا هم روانه ده.

او د ګـوډل د نابشـپړتیا    «هالټینـګ یـا بندېـدونکی پـرابلم»د قوي مصنوعي ځیرکتیا پر وړاندې یو شمېر نور انتقادونـه هـم شـته.  

قضــیه راتـــه وايــي چـــې ځینــې داســـ ې چــارې شـــته چــې کمپیـــوټر د هغــو د محاســـبه کولــو لپـــاره نــه شـــ ي پروګرامېــدلی او د دې پایلـــه دا  

راوځـي چـې دا ناممکنـه ده چـې یـو کمپیـوټر دې د ټولـو هغـو محاسـبو د سـرته رسـولو لپـاره پروګـرام شـ ي چـې د حقیقـي شـعور لپــاره  

پکـار دي. دا یـو پېچلـی اســتدلال دی او دې ادعـا تـه یـو ممکنــه ځـواب دا دی چـې انســاني مغـز پـه اصـل کـېـ یـو کمپیـوټر دی. او کــه  

 څه هم هالټینګ پرابلم زموږ ماغزه محدودوي، خو بیا هم له ځیرکتیا برخمن دي.

دا ادعــا چـــې انســـاني مـــاغزه یــو کمپیـــوټر ده، پـــه زړه پـــورې خبــره ده او پـــر همـــدې نظریـــې عصــبي شـــبکې رغېـــدلې دي. د انفـــرادي  

کــولی شــو چــې داســ ې مصــنوعي عصــبي شــبکې ایجــادې کــړو چــې د خــورا  نــو    چــې ســره یــو ځــای کــړو،نیورونونــو د پروســېس ځــواک  

د قـوي مصـنوعي ځیرکتیـا پلویـان ممکـن اسـتدلال وکـړي چـې    او داسـ ې نـور.  د څېـرو پېژندنـه  لکـهپېچلو مسایلو د حل وړتیا ولـري،  

لـور تللـي ګامونـه دي، مګـر بـل خـوا انتقـاد کـوونکي بیـا دې تـه اشـاره کـوي    هد یوه برېښنايي انسان د جوړولـو پـدا ډول پرمختګونه  

ــــمېر   ــــې دا ډول سیســــټم نــــه یـــــوازې هغــــه لــــوی شـ ــــ ي. پــــه دې معنــــا چـ ــــایل حــــل کېــــدلی شـ ــــر کــــم شــــمېر مسـ چــــې پــــه دې روش یــــوازې ډېـ

پرابلمونــه نــه شــ ي حــل کــولی چـــې انســانان يــې حــل کــوي، بلکــې لـــه ځانــه هــېڅ داســ ې څــه نــه ښـــکاروي چــې خوداګـاـهي یــا شــعور تـــه د  

 رسېدو په معنا اوس ي.

 که حقیقت افسانههال:   -۳

نـومي فلـم کېـ لیـدل کېـږي چـې د آرتـر کـلارک    «: فضـايي اودیسـه۲۰۰۱»پـه    څېرهافسانوي    هد مصنوعي ځیرکتیا تر ټولو مشهور 
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 په کیسه جوړ شوی. 

لـه انسـانانو    . پـه فلـم کېـ هـالدی، چـې پـه تجربـي میتودونـو پروګـرام شـوی الګـوریتمي کمپیـوټر  دید فلم یو مهم لوبغاړی هـال  

سره تر ډېره پـورې هماغسـ ې چلنـد، خبـرې او تعامـل کـوي، لکـه انسـان یـې چـې کـوي )مګـر دا چـې تجسـم يـې انسـاني نـه وي(. خـو د  

 هال دغه انسانیت هغه مهال په افراط تبدیل ش ي، چې یو څه وخت وروسته په لېونتوب واوړي.

هــال د شــطرنج لوبــه کــولی شــ ي، د خبــرو پــر مهــال د انســانانو شــونډې لوســتلی شــ ي او لــه نــورو انســانانو ســره خبــرې    پــه فلــم کـېـ 

 له دې څخه د څومره کارونو وړتیا لري؟  اترې کولی ش ي. نن ورځ کمپیوټرونه

کــېــ، ډيــــپ    ۱۹۹۷د داســــ ې کمپیوټرونــــو پــــه ایجــــاد کــېــ ډېــــر زیــــات پرمختــــګ شــــوی چــــې د شــــطرنج لوبــــه کــــولی شــــ ي. پــــه  اوســــمهال  

کـېـ د  دغــه بریــا د انســان لپــاره د شــطرنج پــه لوبــه  خــو    د شــطرنج نړیــوال اتــل ګـاـري کاســپروف تــه مــاتې ورکــړه.     (deep blue)بلــو

وونکي  کـــو بیــاځلې تکـــرار نــه شـــوه. شــطرنج  و، ځکــه چــې دغـــه بریــا دومـــره اطمینــان بښـــونکې نــه وه ااعظمــي قابلیــت د پـــای ټکــی نـــه  

کمپیوټرونه د دې وړتیا لري چې د شطرنج زیاتره انساني لوبغاړو تـه مـاتې ورکـړي، خـو کومـو کسـانو چـې دا وړاندوینـه کولـه چـې د  

 شطرنج کمپیوټرونه به آن تر ټولو غوره انساني لوبغاړو هم برتر او اعلی واوس ي، تر ننه پورې په غلطه دي.  

ــه    پـ
ً
ــه ځینــــو لوبــــو مــــثلا ــې د یــــوه متوســــط انســــاني    کــېــ   Goپـ ـــا لــــري چـ ــوازې دومــــره وړتیـ ــو بهتــــرین کمپیوټرونــــه هــــم یـ د نــــړۍ تــــر ټولـ

لوبغاړي په سویه لوبه وکړي. دغه لوبه دومره پېچلې ده چې آن تر ټولو غوره تجربـي میتودونـه او د مصـنوعي ځیرکتیـا تخنیکونـه  

 تر ټولو غوره انساني لوبغاړو وړتیاوو پورې ورسېږي. د   ري چې کمپیوټر د دې جوګه کړي چېهم د دې وړتیا نه ل

بــل وا ــی ټکــی دا دی چــې تــر دې دمــه هــېڅ داســ ې کمپیــوټر نــه دی ډیــزاین شــوی چــې پــه ټیورنــګ ازمایښــت کـېـ بریــالی شــ ي او پــه  

بشـپړه توګـه داسـ ې محــاوره وکـړي چـې لـه انســان سـره يـې تــوپیر ونـه شـ ي، او هـېڅ داســ ې څـرک يـې هـم نشــته چـې دا ډول پروګـرام بــه  

 په نږدې راتلونکي کې ډیزاین ش ي. 

د شـونډو د خوځښـت لــه مخـې د یـو چــا خبـرې ترجمـه کــول یـوه داســ ې وړتیـا ده چـې ډېــر لـږ انسـانان يــې لـري. دغـه چــاره پـه ځــان  

کېـ مغلــق مســایل لــري: لــومړۍ مســاله دا  ده چــې د شــونډو لـه جوړښــت )شــکل( څخــه اوازونــه وپېژنــدل شــ ي. د انســان د شــونډو د  

جوړښت تفسیرول هم ناشونی کار نه دی او د دې امکان شته چې عصبي شـبکه د دا ډول پـرابلم د حـل لپـاره وروزل شـ ي. پـه دې  

ــې د   ــو چـ ــولی شـ ــاله نـــه ده او کـ ــې مسـ ــره پېچلـ ــې دا هـــم دومـ ــ ي، چـ ــاتو ســـره ترکیـــب شـ ــه کلمـ ــه لـ ــتونزه دا ده چـــې اوازونـ ــه سـ برخـــه کــېـ بلـ

لغاتونو یوه پراخه زېرمه ورکړو او دغه ستونزه حل کړو او بـالاخره، هـال دې تـه هـم اړتیـا لـري چـې کلمـات پـه هماغـه ډول ترجمـه  

 او ځان پرې پوه کړي، څنګه یې چې د کلماتو د اورېدو پر مهال ژباړي او ځان پرې پوهوي.

ــا ــنوعي ځیرکتیـ ــې نـــن ورځ مصـ ــاوې لـــري چـ ــ ې وړتیـ ــو شــــمېر داسـ ــال یـ ــم کــېـ ښـــودل شـــوي، هـ ــه فلـ ــې پـ ــ ې چـ ــه پــــرې    ،هغسـ کمپیوټرونـ

 ټوله قضیه په دې ډول نه ده چې داس ې کمپیوټرونه دې وجود ولـري چـې دغـه ټـولې وړتیـاوې دې ولـري  
ً
سمبال کړي دي، خو یقینا

او په تېره د انسان په څېر د افهام او تفهیم قابلیت دې ولري. بالاخره، دا چـې یـو کمپیـوټر دې لېـونی شـ ي، تـر اوسـه ډېـره لـرې ده،  

د دې سـبب شـ ي چـې یـو کمپیـوټر لـه ځانـه د لېونتـوب نښـ ې او ځـانګړنې    (malfunction)خو ممکن یو نه یو ډول تخنیکي ستونزه  

 ښکاره کړي.  

یـې یـوه    «مـځ: مصـنوعي ځیرکتیـا»مصنوعي ځیرکتیا په نورو فلمونو کې هم په لویه کچه انځور شـوې. د سـټیفن سـبیلبرګ فلـم  

ښـــځه و مېــړه د خپـــل ورک زوی د ځـــای ډکولــو لپـــاره یــو روبـــو ي هلــک پېـــري. د فلــم د لیـــدونکو ټولـــه    ښــه بېلګـــه ده. پــه دې فلـــم کـېـ 
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  انسـانه ډېـر هوښـیار نـه وي، خـو پـه ېـاهر کېـ   پـه اصـل کېـ لـه  ځانګړې وي چـې احساسـات لـري اوخواخوږي دې روبو ي هلک ته  

. همـــدا قـــوي مصــنوعي ځیرکتیـــا ده، او ممکـــن دا بـــه د مصــنوعي ځیرکتیـــا د ځینـــو تحقیقـــاتو  ښـــکاري د انســان پـــه انـــدازه هوښــیار  

  اعظمـي هـدف وي، خــو د مصـنوعي ځیرکتیــا آن تـر ټولـو زیــات مثبـت ګــرا پلویـان بـه هــم پـه دې ســره یـوه خولـه وي چــې تـر راتلــونکې

 نه لیدل کېږي.   امکانپېړۍ پورې هم د دې هدف د ترلاس ي  يوې 

 مصنوعي ځیرکتیا په شلمه پېړۍ کې   -۴

 مبهم  
ً
منطق د کالیو وینځلو په ماشـینونو، موټرونـو او    (fuzzy)مصنوعي ځیرکتیا زموږ په چاپېر کې هره خوا شتون لري. مثلا

د لیفټ د کنټرول په میکانیزمونو کې په پراخه توګه کارول کېږي. )په یاد لرئ، هـېڅ څـوک دا ادعـا نـه شـ ي کـولی چـې د دې پـه پایلـه  

د    کېـ دغــه ماشــینونه ځیــرک دي او یــا کــوم ورتـه والــی ورســره لــريې پــه دې ماشــینونو کېـ یــوازې هغــه تخنیکونــه اســتفاده شــوي چــې

 (.کولی ش يبرخورد  تر دې لا ډېر ځیرک   کنټرول د ساده ميکانیزم په پرتله

   یو بل مثال يې ځیرک اجنټان دي.
ً
د سـتونزو پـه حـل    سـره  داس ې استازي شته چې د کمپیوټر د استفادې پر مهال له مـوږ  مثلا

یــا داســ ې اســتازي چــې د انټرنــټ پــرمخ ګرځــي او لـه مــوږ ســره مرســته کــوي چــې خپــل مطلــوب اســناد پیــدا کــړو. د  او  کېـ مرســته کــوي  

فزیکــي تجســم، چــې روبوټونــه یــې بولــو، هــم پــه لویــه کچــه تــر اســتعمال لانــدې دي. روبوټونــه د بحرونــو او نــورو ســیارو د  اســتازو  

څېړلو لپـاره اسـتعمالېږي او داسـ ې محیطونـو تـه د تلـو وړتیـا لـري چـې د انسـانانو لپـاره ناسـازګار وي. خـو خبـره لا هـم هغسـ ې نـه ده  

 روبوټونه به په کورونو کې د توکو د لېږد، یا له ماشـومانو سـره د لوبېـدلو لپـاره وکاـرول  
ً
چې یو وخت يې وړاندوینه کېدله چې مثلا

 په همدې لاره مزل پیل کړی دی. اوسمهال   ولوبتوک واو دې ته ورته نور  يروبو ي سپ  AIBO د سوني شرکت  مګر .ش ي

یـــا د داســـ ې قضـــیو پـــه    کـېــ مرســـته اخلـــيتشـــخیص  پـــه    علایمـــومغلقـــو  د نـــاروغیو د  ډاکټـــران اوس لـــه کـاــرپوه سیســـټمونو څخـــه  

 درملنه کې ترې استفاده کوي چې انساني متخصصین ستونزه پکې لري.

د مصـنوعي ځیرکتیـا سیسـټمونه پـه لـوی شــمېر صـنعتونو کېـ هـم اسـتعمالېږي، د سـفر لــه اجنـټ سـره د مناسـبو رخصـتیو لــه  

 چې د خپلو ماشینونو لپاره مهالوېش وټاکي.و ته دا وړتيا وربښ ي  انتخاب نه نیولې، بیا تر دې پورې چې فابریک

  ډېره ګټوره وي چې هلته دودیز میتودونو ډېر ورو کاـر کـو لا  مصنوعي ځیرکتیا په هغو شرایطو کې  
ً
ي. د همغـږۍ مسـایل، مـثلا

د کمپیـوټر سـاینس د دودیـزو تخنیکونـو پـه مرسـته پـه ښـه ډول نـه حـل    نکو لپاره د ټولګیـو مهـالوېش ټاکـلانو او زده کوو دد استا

 کېږي. په داس ې قضیو کې تجربي میتودونه او د مصنوعي ځیرکتیا تخنیکونه خورا عالي حل لارې په لاس راکوي. 

اســاس ډیــزاین شــوي. د دې لپــاره چــې یــوه لوبــه واقعیــت تــه لا ډېــره نــږدې    هد مصــنوعي ځیرکتیــا پــهــم    ډېــری کمپیــوټري ګېمونــه

ــېـ بــــازار تــــه وړانــــدې شــــو، د میلیونونــــو پــــه شــــمېر مصــــنوعي    ۲۰۰۳پــــه نــــوم یــــوه ګــــېم کـــېـ چــــې پــــه    «جمهوریــــت: انقــــلاب»شــــ ي، د   کـ

ځیرکتیـاوې اســتفاده شــوې وې، چــې هــر یــو یــې لــه نــړۍ او د ګــېم لــه لوبغــاړي ســره د تعامــل وړتیــا لرلــه، او د دې قابلیــت يــې درلــود  

 چې د ګېم لوبغاړي یو شمېر عملیات پرې ترسره کړي. 

امکان شته چې مصنوعي ځیرکتیا به زموږ په معاشره کې لا ډېـر نفـوذ ومـومي. او دا چـې لـه وخـت سـره بـه مـوږ داسـ ې مصـنوعي  

تــوکي بــه مــو خامخــا مخــې تــه    ې کمپیوټرونــه، ماشــینونه او نــور ځیرکتیــا وپنځــولی شــو چــې پــه رښــتیا ځیــرک وي او کــه نــه، خــو داســ 

 ښکاري.ځیرک ارومرو    د خپل چلند له مخې خو بهکه نور نه وي نو  –راش ي چې ډېر زیات ځیرک به برېښ ي 
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